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¢COMO SE JUEGA?

POR TURNOS, CADA JUGADOR TOMA UNA CARTA DEL MONTON.

LAS CARTAS

LAS CARTAS
TRAEN TES PROPONEN
PREGUNTAS PARA DESAFIOS PARA

CONVERSAR. JUGARY DIVERTIRSE.

iLO IMPORTANTE ES ANIMARSE, PARTICIPARY DISFRUTAR JUNTOS EN FAMILIA!
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INVENTEN
UN SALUDO
AMILIAR CON
OVIMIENTOS
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INVENTA UNA
HISTORIA BREVE
CONESTAS
PALABRAS:
BANANA, PERRO
Y ZAPATILLA
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REPETIESTE
TRABALENGUAS SIN
EQUIVOCARTE:
“RUEDA CON RUEDA
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CON RUEDA BARRIL,
MIRA QUE RAPIDO
RUEDAN LAS RUEDAS
| DELFERROCARRIL.”
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DECIi TRES
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INTENTA
HACERREIRA
ALGUIEN
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